B-10. OBSTRUCTION

Behinderung eines Defensivspielers an einem Runner

Sinn:

Bedingung:

Call:

Zustdndiq:

Regelung:

Merke:

Findet eine Behinderung der Runner durch die Feldmannschaft statt, kann die
.Obstruction®-Regel in Kraft treten. Sie soll dafiir sorgen, dal mindestens die Situation
hergestellt wird, die ohne die Behinderung eingetreten wére.

Es muR eine gewollte oder ungewollte Behinderung eines Runners durch die
Feldmannschaft erfolgt sein. Ein korperlicher Kontakt muR nicht in jedem Fall
stattgefunden haben.

»That's obstruction!” evil. spater ,Time!" (siehe Dead Ball / Delayed Dead Ball)

Plate Umpire und Field Umpire.

Es ist wichtig, zwei verschiedene Situationen bei Obstruction zu unterscheiden:

ES WIRD EIN OFFENSIVSPIELER (RUNNER ODER BATTER-RUNNER) BEHINDERT,...

A1 ..gegen den gerade ein Spielzug lauft (Batter-Runner oder Runner):

SOFOQRT das Spiel anhalten: ,, Time!* (DEAD BALL)

A.1.1 der Batter-Runner bekommt 1% Base zugesprochen!
(Runner, die dadurch gezwungen werden vorzuriicken - force - riicken ein Base vor)

A.1.2 Die Runner bekommen die Bases zugesprochen, die sie -nach Meinung des
Umpires- ohne die Behinderung erreicht hatten.

A.2 ..gegen den gerade KEIN Spielzug lduft (nur Runner):

Das Spiel vorerst weiterlaufen lassen, bis kein Spielzug mehr méglich!
Der Umpire ruft ,Time!" (Delayed Dead Ball)

A.2.1 Die Runner bekommen die Bases zugesprochen, die sie -nach Meinung des
Umpire- ohne die Behinderung erreicht héatten.

Achtung: Erreichen alle Runner (inkl. Batter) ihr jeweils ndchstes Base ohne ,Out* gemacht worden

zu sein, wird die Regel nicht angewendet. Das Spiel geht normal weiter, als sei die Behinderung
nicht geschehen (LIVE BALL)

Runner, die iiber das Base hinaus weiter vorriicken, das |hnen aufgrund der Obstruction
zusténde, tun dies auf eigene Gefahr und kénnen ,Out* gemacht werden (Tag Play)
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