DAS SPIELFELD

Das Spielfeld besteht aus drei verschiedenen Bereichen:

A) FAIR TERRITORY
Zum Fair Territory gehort der gesamte Bereich zwischen den Foul Lines
entlang dem 1% und 3" Base (inkl. der BASES und Foul Lines 1), zu dem auch
der Luftraum Uber diesem Bereich gehort.

B) FOUL TERRITORY
Zum Foul Territory gehort der Bereich zwischen den seitlichen Spielfeld-
zaunen und den Foul Lines, zu dem auch der Luftraum Uber diesem Bereich
gehort.

C) DEAD TERRITORY (Out of Play)
Der Ubrige Bereich jenseits Foul Territory.
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